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SCUOLA SUPERIORE RYONAN 
Club di Basket 


Hanamichi Sakuragi, chioma rossa sgargiante e 
reputazione da teppista alle medie, ha iniziato a 
frequentare il liceo Shohoku. Innamoratosi a prima 
vista di Haruko, per far colpo sulla ragazza segue il 
suo consiglio ed entra nel club di basket, dove però lo 
attendono solo noiosi esercizi di base. Il fisico imponente 
e il temperamento spavaldo di Sakuragi hanno intanto 
attirato l'attenzione del capitano del club di judo Aota, 
che tenta di farlo entrare nella sua squadra con la 
promessa di regalargli alcune foto di Haruko. Il rifiuto 
deciso di Hanamichi colpisce positivamente il capitano 
Akagi, che gli permette di iniziare il tanto agognato 
allenamento nei tiri. Ma Sakuragi deve accantonare il 
desiderio di cimentarsi negli spettacolari slam dunk e 
apprendere come prima cosa il layup, da lui disprezzato 
come “tiro della plebe”. Per quanto si sforzi, i suoi tiri non 
vanno a segno, finché, con l’aiuto di Haruko, il ragazzo 
inizia a padroneggiare meglio la tecnica. Nel frattempo, 
lo Shohoku si prepara all’amichevole contro il Ryonan, 

uno dei migliori club della prefettura, e 
Akagi ne approfitta per insegnare a 
Hanamichi un altro elemento 

chiave del basket: il rimbalzo. 
Il giorno della partita è 

arrivato, ma sarà anche 
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NO MOSTRANDO 
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CAPACITA! 
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INCREDIBILE 
CAPACITÀ DI — 
LEADERSHIP... È 
VERAMENTE LA 
COLONNA POR- 
TANTE DELLA 
SQUADRA! 


È QUE- 
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SIGNIFICA 
ESSERE 
UN CAPI- 


NOLTRE, LO 
SHOHOKU 
STA TENENDO 


CHE PARE SIA 
SUPERIORE 
PERSINO AD 
AKAGI... 
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INIZIALMENTE IL 

RYONAN STAVA 

CONDLICENDO IL 
MATCH 19 A O, CON 


UN AMPIO MAR- 
GINE DI DISTACCO 
SUGLI AVVERSARI, 
CHE SEMBRAVANO 

SPACCIATI... 


«MA; GRAZIE 
ALLE SCHIACCIA- 
TE DEL CAPITANO 

TRASCINATORE 
AKAGI E DEL ROOKIE 
RUKAWA, IL TEAM 
DELLO SHOHOKU SI 
E COMPLETAMENTE 
GALVANIZZATO! 
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CHE STAI DANDO 
CONTINUAMENTE 
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NON HAI VOGLIA 
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MOMENTO! 
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MOLO TUTTI 
INSIEME! 
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SMETTILA DI 
ROMPERE PER 
OGNI COSA, TU! 
BATTERO ANCHE 
TE, BAMBOCCIO! 
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HANAMICHI... 
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INUTILE! 
PERSINO LINO 
COME RUIKAWA 
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GIOCATORI COSÌ FORTI. 
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SCESO IN 
CAMPO HA- 
NAMICHI! 


CHE LO SHOHOKU 
HA RINUNCIATO 
ALLA SFIDA E 

ORA PUNTA A FAR 
RIDERE IL PUB- 


NO. 

ANCHE SE 

IL CAPITANO 
NON SI FOSSE 
INFORTUNATO, 
IL PROFESSORE PA 
ERA COMUNQUE LETI COMINCIATO 
INTENZIONATO A||& KTCatt A GIOCARE 
USARE SAKU- a A BASKET 

RAGI PRIMA f se 

O POI. 
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ASPETTA 
UN ATTIMO, 
VECCHIO! 


ADESSO CHE 
COMINCIAMO 
A FARE SUL 
SERIO! STA' 
BENE A 
GUARDARE! 
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EHI, KOGURE, 
A QUESTO PUNTO 
CONSIDERO LA 
PARTITA VINTA 
PER VOSTRO AB- 
BANDONO? 


IL DIVARIO È DI 
7 PUNTI! BISOGNA 
CERCARE DI RE- 
CUPERARLO PRIMA 
CHE TORNI AKAGI! 


Che roba è mai questa 
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IMPEGNARVI 
AL MASSIMO 
IN DIFESA! 
NON FATEVI 
DISTACCARE 
ANCORA DI 
PIÙ! 


DOVETE — 
AVERE PIETÀ! 
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IL MOMENTO 
DI CHIUDERE 
| CONTI UNA 
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TUTTE! 
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TENACEMENTE 
ALLA PALLA, 
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INSEGUIRE 
LA PALLA 
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ARRENDER- 
SI... È QUE- 
STO, VERO, 
COACH? 
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RAGI! 


E POI 


TSK! NON x: 
\ BASTA MICA pt 
MA HA ANCHE è LA SOLA RAPIDI E 


LA VELOCITÀ, JI | << BUONAVO- PRECISI... 


QUEL TIPO. #2 LONTÀ PER 
RIUSCIRE A 
GIOCARE A 

\ BASKET! 


i (da 


N29, = 
=} I 


LA\ 


AAA ] St 
Ù I [fi \ (ei 
MO CA \ e fi 
» $ == VI gi A 
= / \ \ (Ca /, 
-J RA (INI \ ig ; — 
////} si 
/ / /, /, of 
1 iii MMI 
//// a IN iN 
77] Y/} 
A W/1//////} 
li ), <//) / | 
} ] 
V/// ] / Ji 
/ Y, CY f? nl < 


x 
N | 
ì l'i 
|] A) È 
IS 
DEI 
“A 


mast > 


DA 
©. = 


ai" _ 
> _: 
di = 


IN 
NY 


FUU! 
FUW! FUW! 
FUW! FUM! 
FU! FUW! 

_ FUW! FUH! 


\ 
\ 


FUW! FUW! 
FUM! FUMI! 
FUW! FUH! 
FU! FU! 


Rei 


\\ \\ \ 
mag 


& Jo” 


\ È 


Du | 
x I Jo 


d\ 
ss 
\ 
\ \ ®. 
\ cea 
N rà 
N p ; 
à cd 
DI 9 Ca Ah 


fit 0 
A\C 


Ci 
= ra 


N! 
> 2 > 
è 

x 


Ò NS 
N o. 


9 . È ; 1a 19 
Wi Zi 
/ Casali \\ 
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ROBA È MAI 
QUESTA?! 
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L'HA 
PRESA!! 


w QUELLAE 
"LA DIFESA 
FUH FUH 
FUH*” CHE 
HA MO- 
STRATO 
NELLA SFIDA 
CONTRO IL 


UNBELIE- 
VABLE!! 


GORILLA! 


HA USATO 
SUBITO LA 
SUA TECNICA 
SEGRETA! 
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NON PER 
NIENTE SI DICE 
CHE SARA IL 
PROSSIMO 
CAPITANO! 


UNO CHE INDOSSA 
SEMPLICI SCARPE DA 
GINNASTICA SENZA 
NEPPURE | CALZINI 
NON PUO ESSERE 
COSÌ ECCEZIONALE! 


UNA DIFESA 
DEL GENE- 


MUOVE DA CE- 
STISTA! PRE-. 
STO MOSTRERÀ 
| SUOI DIFETTI! 
FORZA, FATE 
SENTIRE IL VO- 
STRO TIFO! 
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PERCIÒ SAKURAGI, 
SCESO IN CAMPO 
PER RIMPIAZZARE 
AKAGI, ERA MAR- 
CATO DA LOZUMI. 


C-COACH, 
MA È PA- 
RECCHIO 
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DRIBBLING! 


IL MERITO È 
DELLA SOTTO- 
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POSSO LISARE 
| TIRI DELLA 
PLEBE IN CUI MI 
SONO ALLENATO 
CON HARUKO! 


BECCATI 
QUESTO, 
UOZUMI/ 


DEVI FARE 
TUTTO DA 
SOLO! 


LE SUE CAPACITÀ 
SONO IL FRUTTO 
DEGLI SFORZI E 

DEGLI ALLENAMENTI 
ESEGLIITI DILIGENTE- 
MENTE GIORNO 
DOPO GIORNO! 


DOPO ESSERE STATO 
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L'ANNO SCORSO, SI E 
IMPEGNATO PER RAF- 
FORZARE OGNI PARTE 
DEL SUO CORPO. 
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LO SAPEVO, 
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È UN DILETTANTE! 
IL PROFESSOR 

ANZAI L'HA MAN- 
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N-NO, UN DI- 
LETTANTE NON 
POTREBBE AVERE 
UN'INTUIZIONE 
COSÌ BRILLANTE! 


CAVOLI! CON UN 
ALTRO TIRO DA 
3 PUNTI, SI AR- 


RIVEREBBE AL 
PAREGGIO!!! 
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SAGGIO! 
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SAPEVO CHE 
ERA DAVVERO 
UN'ARMA SE- 
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ATTENZIONE 


Questo fumetto si legge come in originale: 
da destra verso sinistra, partendo dall'ultima pagina. 
Andate quindi in fondo all'albo per iniziare la lettura! 
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Lo Shohoku si prepara 
all'amichevole con il Ryonan, 
tra i best four della prefettura. 
Il capitano Akagi e il super 
rookie Rukawa fronteggiano 
l'imponente Uozumi e l'asso 
Sendo. Che ruolo avrà 
Hanamichi nel match? 


Nuove copertine, nuove 
traduzioni e una nuova 
suddivisione dei capitoli per 
la serie vincitrice del 40° 
Shogakukan Manga Award 
come Miglior Shonen. 
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Lo Shohoku si prepara 
all'amichevole con il Ryonan, 
tra i best four della prefettura. 
Il capitano Akagi e il super 
rookie Rukawa fronteggiano 
l'imponente Uozumi e l'asso 
Sendo. Che ruolo avrà 
Hanamichi nel match? 


Nuove copertine, nuove 
traduzioni e una nuova 
suddivisione dei capitoli per 
la serie vincitrice del 40° 
Shogakukan Manga Award 
come Miglior Shonen. 
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